
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

A Technotown  ogni classe potrà scegliere giorno ed ora  tra attività e  

laboratori  dedicati alle diverse fasce d’età  
                                                        

                                                                                              LE ATTIVITA’ 

Le missioni robotiche : per imparare insieme a programmare in modo semplice ed intuitivo 

grazie a piccoli e semplici  robot  fino a creare movimenti ed interazioni più complesse grazie 

ai fantastici Lego Mindstorm. Gli effetti speciali : avreste mai pensato di poter volare o 

rendervi invisibili ??... e  di poter diventare giganti o sfuggire al crollo di un palazzo 

rimanendo completamente illesi ?? Ma cosa c’è dietro gli effetti speciali del cinema ?? 

Supereroi per un’ora ! Il mondo in 3d : alla scoperta della visione tridimensionale: da come 

inganniamo il cervello per creare immagini tridimensionali alla  comprensione di come si 

realizza un filmato in 3d fino alla stampa tridimensionale . 

                                               I LABORATORI      

Le illusioni ottiche → dai 10 anni all’università….Cosa è un’illusione ottica? Quanti falsi 

positivi viviamo ogni giorno? Circondati da immagini distorte fino allo smascheramento per poi 

ricrearne un’altra davvero speciale da portare a casa. Cyberplant → dai 6 anni a……I sensori, 

delicati strumenti auto costruiti con la nostra stampante 3d per conoscere come far vivere al 

meglio le nostre piante, per vederle crescere e riprodursi. Gli effetti sonori → dai 10 anni 

all’università….. Ma come si realizzano gli effetti sonori nei film ? Strumenti davvero non 

convenzionali per partecipare in prima persona  alla sonorizzazione di alcune scene tratte da 

film e animazioni in 3d. Stop motion → dai 10 anni a……La tecnica della stop motion, un 

computer, una telecamera e tanta fantasia per la creazione di storie animate. Oggetti d’uso 

quotidiano, mattoncini Lego e plastilina si trasformeranno e prenderanno vita. 

Il doppiaggio →  dai 10 anni a…… un laboratorio per entrare nel proprio film preferito e 

prestare la propria voce ai beniamini del cinema . Le basi del  doppiaggio nel cinematografo. 

Techno TG dai 10 anni  a… imperdibile  occasione per sperimentare uno strumento  molto 

amato come la Radio. Un editor audio per registrare suoni e voci ed ognuno  creerà la propria 

news da mandare in onda  Il funetto digitale  → dagli 8 anni  a…. la realizzazione di un 

fumetto partendo da una storyboard fino all’impaginazione finale grazie ad un software 

specifico.  Un brainstorming per tirar fuori le migliori idee  insieme alla  divisione dei compiti 

per la stesura con tanto di pubblicazione online. 

 

 
            INFO e PRENOTAZIONI: dal lunedì alla domenica   h. 9.00 → h.  21.00 
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